Muzeum Zotnierzy Wykletych
w Ostrolece
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nspiracja do stworzenia gry .Kwarantanna 1920" byta historia kpt. Wtadystawa
IGabler‘a, ktéry w sierpniu 1920 r. ob jat stanowisko naczelnego lekarza i komendanta

szpitala Obozu Jencow nr 1 w Strzatkowie (funkcje te pemit z przerwa do wiosny
nastepnego roku). Obiekt ten wybudowali Niemcy w 1915 r. W 1919 r. odrodzone panstwo
polskie wykorzystato go ponownie w zwigzku z wybuchem wojny z Ros ja Sowiecka. Trafiali
do niego wzieci do niewoli Zotnierze Armii Czerwonej. Stan ich zdrowia przedstawiat sie
Zle. Z kolei wyniszczona I wojna $wiatowa Polska nie potrafita zapewnié internowanym
nalezytej opieki. Nie posiadajac odpowiednich zasobéw kpt. Gabler rozpoczat nieréwna
walke z rozprzestrzeniajaca sie epidemiq tyfusu oraz innych choréb: grypy, dyzenterii,
cholery. Konsekwentna selekcja zakazonych (natozenie sie dwdch infekcji oznaczato
pewna $mieré) oraz poprawa warunkéw bytowych przyniosty efekty.

ulega jednak watpliwosci, ze bez zdecydowanych dziatanh los zamknietej

spotecznosci bytby przesadzony. Istotne jest tez to, ze epidemia nie wyszta poza
obreb obozu i nie dotkneta ludnosci cywilnej. W 1925 r. kpt. Gabler zostat za swoja prace
odznaczony Ztotym Krzyzem Zastugi. Obecnie, nawet najbardziej krytyczni wobec
funkcjonowania obozuw Strzatkowie, nie podwazajq jego zastug.

S zalejaca zaraza zostata opanowana. Wielu wiezniéw nie doczekato jej konca, nie

Przypadajaca w 2020 r. 100. rocznica rozegrania bitwy warszawskiej to dobry

Przy‘roczona historia jest jednym z epizodéw zwiazanych z wojna polsko-sowiecka,
moment na przypomnienie mniej znanych oblicz konfliktu.

tadystaw Gabler (1890-
1973), lekarz, pptk WP,
uczestnik I wojny Swiatowej,
powstania wielkopolskiego, kampanii
wrzesniowej, prywatnie i zawodowo
zwiqzany z Poznaniem.
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Rysunek kpt. Gablera powstat wg skanu zdjecia

ze zb. Muzeum Regionalnego w Stupcy. _\/
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1. Celemgry jestotoczenie wszystkich ognisk epidemii.

2. Rozgrywka konczy sie w momencie, w ktorym dwie choroby zakazne
zetkna sie ze sobqg lub ktérakolwiek z nich zacznie bezposrednio
sasiadowaé ze stanowiskiem lekarza.

3. Graprzeznaczona jest dladwdch do czterech oséb.

4. Przygotowanie rozgrywki:

a. Na planszy uczestnicy umieszczajq losowo dwa ogniska tyfusu oraz dwa
innej choroby (grypy, dyzenterii lub cholery). Kazde centrum obejmuje
jeden szesciokat. Zaawansowani gracze moga zwiekszy¢ ilo$¢ punktow
zakazen.

b. Poszczegodlne choroby oznacza sie pierwszaq literg jej nazwy (. T", .G", .D",

.C"). @ ‘ | @
WP& dqdmvitezm dwoera,

c. Aby ksztattowaé poziom trudnosci gry,uczestnicy moga zaznaczy¢ na niej
pojedyncze puste sektory (wystarczy je zamalowal). Na poczatek

proponujemy wytaczyé cztery szesciokaty. @
p‘txfi'/\? stklon
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d. Na planszy nalezy umiesci¢ cztery punkty lekarzy oznaczone jako .L".
Musza one byé oddalone od granic planszy o co najmniej trzy szesciokaty.
Zaawansowani gracze moga zwiekszyC ilo$¢ pdl opieki medycznej.

0 leon

e. Rozgrywke rozpoczyna najstarszy uczestnik od wykonania ruchdéw
epidemii (p. 5), po czym przekazuje plansze nastepnemu (wg ruchu
wskazéwek zegara) graczowi, ktory rozmieszcza punkty sanitarne.

==
/;amzy rozprzestrzeniajasie w kierunku przypisanym do wskazan kostki:
1

- ruch w kierunku, prawego, gérnego rogu, 2 - ruch w prawo, 3 - ruch w kierunku
prawego; itd. - zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara.

6. Ruchy epidemii obejmujawszystkie sasiadujace polaoile:
a. Niesagonewytaczone zgry (p. 4c).
b. Nie zostaly zabezpieczone przez uczestnikow punktami sanitarnymi (p.
8).
c. Niemozliwy jest ruch pozaobreb planszy.

7. Kazda tura obejmuje dwa niezalezne ruchy epidemii - dla tyfusu i drugiej
choroby.

8. W celu ograniczenia rozprzestrzeniania sie choroby uczestnik rozmieszcza
wokét pdl epidemii punkty sanitarne w ilosci zgodnej z wynikiem rzutu kostki.
Punkty te oznaczasie literq ., S".

9. W przypadku okrazenia ogniska zarazy kordonem sanitarnym, gracz
otrzymuje na state modyfikator +1 do rzutéw kostka, Kolejne premie mozna
wykorzystac juz tylkow najblizszej turze.
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10. Po rozmieszczeniu punktow sanitarnych gracz wykonuje ruchy epidemii dla
nastepnego uczestnika rozgrywki.

11. Zalecamy, aby w rozgrywce uzywac réznokolorowych dtugopiséw, kredek,
flamastrow. W przypadku braku kostki do gry mozna wykorzystal dostepne
symulacje rzutu kostka (on-line, aplikacje na telefon).

12. W przypadku braku mozliwoéci wydruku planszy, mozna rozrysowal jq
wtasnorecznie. Wzor jak to zrobié, prezentujemy ponize;.
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wagi i sugestie wzgledem gry prosimy kierowa¢ na adres:
edukacja@muzeumzolnierzywykletych.pl.

Muzeum Zoknierzy Wykletych
w Ostrotece
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